LEAN CANVAS
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73| PROBLEM ‘O LOSUNG ALLEINSTELLUNGS-

B B Bennene die drei grof3ten Herausforderungen/ S Skizziere eine mogliche Losung fur jedes der Probleme
Bedurfnisse M E RKMAL

® M zieLGrUPPEN

C‘E Beschreibe Deine Zielgruppe (in Personae)

BESSER ALS DIE
KONKURRENZ

Beschreibe mit einer einfachen und klaren Benenne eine Produkteigenschaft oder
Botschaft, warum Deine Idee andersartig einen Service, der nicht einfach beschaff-
und wertvoll ist oder kopierbar ist

KENNZAHLEN ¥

Bestimme aussagekraftige Kennzahlen, D I STRI B UTI O N SWEG E

die Deinen Geschaftserfolg gut beschreiben Beschreibe die Wege zu Deinen Konsumenten

BESTEHENDE ALTERNATIVEN DEINE IDEE MIT EINEM WORT EARLY ADOPTERS

Fuhre auf, wie diese Probleme heute gelost werden Nutze hierfur Analogien z. B. Skizziere die idealen Konsumenten
YouTube = FlickR fur Videos

EINNAHMEN

Erlautere Deine Einnahmequellen

@ KOSTENSTRUKTUR

Benenne variable und Fixkosten

Gewinnschwelle

@ @ ‘ LeanCanvas (www.leancanvas.com) ist eine Ad_aption des Business Models Canvas (www.businessmodelgeneration.com) unter der ,, Creative commons
Atribution-Share-Allike 3,0 Un-ported” Lizenz; Ubersetzung des Lean Canvas durch BERATUNG JUDITH ANDRESEN (judithandresen.com)
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